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Вступление
Мало существует орденов столь же известных и почитаемых, как Ультрадесант. Десять тысяч лет они
служили  Империуму  с  неоспоримым  рвением  и  верностью,  и  мало  у  кого  находились  поводы
сомневаться  в  их  благородстве  и  чести.  Некоторые даже считают,  что  Ультрадесант  можно смело
назвать примером того, каким должен быть Космический Десант в 41-м тысячелетии. Боевые братья
ордена уравновешивают свою грозную физическую силу и боевые навыки дисциплиной, традициями и
мудростью, а также почитают предписания, положения и тактические доктрины Кодекса Астартес —
шедевра, вышедшего из-под пера их примарха, — в куда большей степени, чем любой другой орден.
Следование этому священному писанию, вкупе с глубоко укоренившейся тенденцией к организации и
выстраиванию  четкой  иерархии,  делают  Ультрадесантников  как  мастерами  по  части  генеральных
стратегий, так и гибкими на тактическом уровне. Некоторые сторонние наблюдатели полагают, что
Ультрадесант  является  самым  сбалансированным  из  всех  орденов,  учитывая  их  способности  к
координации различных аспектов их военной машины, к плавному переходу от одной стратегической
цели к другой, а также к применению адаптивных и мастерски подготовленных боевых планов с целью
сокрушить их врагов. Обладая сердцами истинных воинов, Ультрадесантники ненавидят саму мысль о
том, что они могут посрамить свой орден. С того самого момента, когда рекрут начинает свой долгий и
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опасный путь к становлению полноценным космическим десантником, его учат тому, что сражаться во
имя Ультрамара — управляемого орденом региона космоса на восточной границе Империума, — это
наилучшим образом выполнять свой долг перед Императором.

Геральдика и униформа
Будучи приверженцами Кодекса Астартес, Ультрадесантники во всем придерживаются его положений
касательно геральдики и униформы — как в смысле символов отделений, рот и отдельных кампаний, так
и по части символов ранга, цифровых обозначений и цветов. Ультрадесантники отправляются на войну,
будучи облаченными в отполированные доспехи цвета кобальта, часто изукрашенные руками умелых
ремесленников и отделанные золотом, тогда как их техника украшается узорами, напоминающими о
мраморе,  используемом в великолепных архитектурных сооружениях Макрагга.  Большая часть этих
украшений,  впрочем,  удаляется  перед  отправкой  непосредственно  в  бой,  уступая  место  более
практичным  боевым  обозначениям.  Эта  традиция  уходит  корнями  в  далекое  прошлое,  когда
Ультрадесант все еще оставался легионом до принятия Кодекса Астартес. Гиллиман всегда говорил, что
нельзя отметать важность впечатления, которое производит собрание славных воинов в великолепной
броне — вместе все они являют собой воплощение лучших идеалов Империума, и одновременно с этим
выражают его военную мощь.

Символом  ордена  является  «ультима»,  которую  ученые  находили  на  звездных  картах  Ультрамара,
принадлежащих к той поре, когда Робаут Гиллиман еще не попал на Макрагг более десяти тысяч лет
тому назад. Этот символ сплачивает вокруг себя всех боевых братьев ордена и напоминает им о доме —
равно как и обо всем, за что сражаются Ультрадесантники. Тот факт, что каждый воин имеет на своем
доспехе этот символ (часто сразу в нескольких местах), означает то, что ни один брат не считает себя
выше самых важных ценностей своего товарищества.

В дополнение к объединяющим их символам и стандартным обозначениям, Ультрадесант использует и
индивидуальную геральдику. Находится место и боевым почестям, наградам за проявленный героизм и
боевые  навыки,  а  также  другим  уникальным  обозначениям,  некоторые  из  которых  служат
напоминанием о  прошедших событиях и  сражениях (все  это  допускается Кодексом).  Например,  на
штандарте  Третьей  роты  изображена  отсеченная  голова  биоформы  тиранидов,  символизирующая
заслуги роты в Первой тиранидской войне, тогда как знамя Седьмой несет на себе «лавровую цепь» —
символ братства между ротой и орденом Железных Рук, выкованного в боях против легиона Несущих
Слово в 38-м тысячелетии.

Родной мир
Родной мир Ультрадесанта,  Макрагг,  расположен в  сердце империи,  раскинувшейся внутри другой
империи — Ультрамара, чье название означает «за морем ночи», в переводе с древнего академического
языка, на котором оно впервые было записано. Этот регион космоса управлялся Робаутом Гиллиманом и
его сынами со времен Великого крестового похода, хотя даже до приземления примарха на Макрагг,
звездные  системы,  входящие  в  скопление,  сохраняли  друг  с  другом  контакт  благодаря  тому,  что
некоторые  миры  все  еще  обладали  судами,  способными  к  варп-перелетам.  Когда  Гиллиман  стал
правителем Макрагга, а Император еще не успел найти своего сына, тот обратил ключевые планеты
региона в центр широкой сети, охватившей во время Великого крестового похода не менее пяти сотен



миров. Сеть эта, по большей части, сохранила свою целостность и по сей день — и когда примарх
вернулся в мир живых, спустя какое-то время после открытия Великого Разлома, он направил свои
усилия на полное возвращение Ультрамару его былой славы.

Сыны Гиллимана всегда сохраняли тесные связи с народом Ультрамара, считая смертных не просто
ресурсом, достаточно ценным для того, чтобы его защищать, но и людьми, заслуживающими уважения.
В особенности Ультрадесантники чтят тех, кто напрямую служит их ордену.

Отношение Ультрадесанта к подконтрольному им региону космоса уникально среди орденов Адептус
Астартес.  Хотя большая часть орденов может похвастаться сферами влияния,  простирающимися за
пределы их родного мира или системы (если они обладают оными), никто из них не владеет, по сути,
собственной империей. Полностью самодостаточный, Ультрамар снабжает Ультрадесантников свежими
рекрутами, оружием, техникой, кораблями и практически всеми остальными необходимыми ресурсами.
Кроме того, этот регион обладает собственными силами обороны, исчисляющимися в миллиардах. Они
известны  как  оборонная  ауксилия  Ультрамара,  и,  хотя  имперский  закон  не  обязывает  эти  силы
сражаться  вне  пределов  их  родины,  они  все  равно  участвуют  в  войнах  Императора.  Безопасность
Ультрамара также подкрепляется и оборонным флотом Ультрамара — плотным заслоном из множества
орбитальных станций и массивных звездных крепостей, способных уничтожать целые луны. Свой вклад в
общее  дело  вносят  и  оборонные  ведомства,  такие  как  Прецентальная  гвардия,  местный
правоохранительный  орган,  и  Вигил  Опертии  —  тайная  полиция  Ультрамара.

После  возвращения  Гиллимана,  силы  безопасности  Ультрамара  были  серьезно  реорганизованы  и
усилены. Было создано десять новых орденов, каждый из которых принадлежит к его родословной — и
все вместе они называются Щитовыми орденами Ультрамара. Каждому из них в качестве оперативной
базы был выделен один из миров Ультрамара, а единственной порученной им задачей является защита
этого региона космоса. В последние годы, их отвага неоднократно подвергалась проверке в схватках с
силами  демона-примарха  Мортариона  и  его  Гвардии  Смерти  —  этот  ужасный  конфликт  получил
название «Чумные войны».

Народ Ультрамара верит в важность честного труда, в то, что власть должна дароваться лишь самым
способным  членам  общества,  а  также  в  то,  что  они  унаследовали  все  самые  лучшие  традиции
человечества. Ультрамарцы — дисциплинированный, верный и продуктивный народ, невероятно гордый
построенной им цивилизацией и  процветающими мирами.  Все  эти  качества,  как  и  многие  другие,
Гиллиман приобрел еще в молодости, проведенной им на Макрагге. Они были усвоены им, как что-то
само  собой  разумеющееся,  и  вскоре  он  стал  воплощением  каждой  из  добродетелей  Ультрамара,
впоследствии поведав об их важности и своим сыновьям. Вследствие этого, восстания и беспорядки
стали невероятно редким явлением в этом регионе (по размерам сравнимым с целым субсектором), и эта
тенденция сохраняется на протяжении более чем десяти тысячелетий.

Большая часть миров Ультрамара разделяет культурное наследие Макрагга, вследствие чего во всем
регионе сохраняется схожий подход к управлению, традициям, культуре и архитектуре, не говоря уж о
схожести в языках местных жителей. Без сомнения, все это способствует поддержанию стабильности в
регионе: бойцы с самых разных миров принадлежат к одним и тем же организациям и разделяют схожие
ценности, так что все они морально подготовлены защищать миры, не являющиеся их собственной
родиной.

Сам Макрагг считается жемчужиной Ультрамара. Имеющий ту же силу тяжести, что и Терра, щедро
усеянный горными кряжами, этот мир полон низин с умеренным климатом, где и проживает большая
часть населения планеты. Макрагг по праву славится своей ошеломительно прекрасной природой. Горы



Короны, Энеидское море, долина Лапонис, океан Фарамис и Месторанская Великая роща — эти места
известны во всем Ультрамаре.

Кроме того, нельзя забывать и о впечатляющих городах, плодородных землях, продуктивных заводах,
престижных  образовательных  центрах  и  могучих  укреплениях,  покрывающих  поверхность  планеты.
Гиллиман по праву считается гением по части организации и планирования, ведь он сумел сохранить
естественную красоту своего мира, при этом превратив его в практически неприступную крепость. В
самом  деле,  Макрагг  является  одним  из  величайших  бастионов  Империума,  чему  способствует
многослойная система орбитальной обороны, заслоны из пустотных мин и патрульных флотилий,  а
также могучие цитадели на экваторе и полюсах планеты. Самой впечатляющей твердыней на Макрагге,
впрочем, остается великолепная крепость-монастырь самого ордена — крепость Геры.

Крепость Геры
Некогда известная, как храм Геры, эта крепость представляет из себя нечто куда большее, нежели
простое оборонительное сооружение. Пускай она обладает всеми полагающимися бастиону орудиями,
складами с амуницией, укреплениями, резервными редутами и проходами для внезапных контратак,
крепость также является оплотом традиций, культуры и знаний. Мраморные статуи великих героев
осеняют  своим взором ее  славные  залы.  Огромные  штандарты,  напоминающие  о  славных  победах
ордена,  свисают  со  стен,  надежно  укрытые  за  мерцающими  стазисными  полями.  Куда  бы  гость
Ультрадесанта не бросил свой взор, везде он сможет увидеть великолепные произведения искусства,
восхваления  ордена  и  примарха,  а  также  символы  непоколебимой  верности  Императору  и  его
Империуму.  Крепость  Геры  —  настоящий  шедевр  архитектуры,  порожденный  разумом  самого
Гиллимана,  гармоничное  собрание  изящных  террас,  золоченых  геодезических  куполов,  узких
остекленных дорожек, мозаичных полов и элегантных лестниц, на которые приятно смотреть, и в то же
время трудно преодолеть, окажись ты на стороне нападающих.

Самым священным местом во всей крепости, вероятно, является библиотека Птолемея — обширный
архив томов и литературных произведений, считающийся равным любому из своих аналогов в остальном
Империуме, включая великий Библиотекеон Магнифика и Эзотерикон Ливрис, расположенные на Терре
и  Луне,  соответственно.  Поговаривают,  что  внутри  этого  архива  хранится  написанный  Робаутом
Гиллиманом оригинал Кодекса Астартес.

В  крепости  Геры  расположен  и  реклюзиам  —  место,  считающееся  домом  для  всех  капелланов
Ультрадесанта. Именно здесь отправляются многие церемонии и ритуалы ордена, а также хранится
большая часть великого множества древних реликвий и артефактов, собранных братством. В их число
входят  ореол  Санктик,  скипетр  Галаксиана,  плащ  Тарента,  секира  Аргоменея,  Мраморный  шлем,
Терсулийские  фрагменты и  многие  другие  диковинки.  Капитан  Девятой  роты Ультрадесанта  часто
получает титул «магистр реликвий», и обязанности, накладываемые на него этим почетным званием,
естественным образом привязывают его  к  реклюзиаму.  Эта  роль  обязывает  капитана обеспечивать
сохранность  имеющихся  у  ордена  реликвий,  а  также  возвращение  тех,  которые  были  потеряны.
Вследствие этого реклюзиам всегда охраняет почетный караул из воинов капитана, а сам он управляет
сложной сетью из послушников, лексографов, картопровидцев, историков и многих других агентов, что
странствуют  по  Империуму  в  поисках  зацепок,  способных  указать  на  местонахождение  утерянных
Ультрадесантом артефактов. В том случае, когда такая зацепка находится, чаще всего именно лидер
Девятой возглавляет ударную группу, отправленную для возврата реликвии.



Рекрутирование
«Целых девять недель провел я в тундре этого безымянного мира, не имея при себе ничего, кроме
туники и плаща. Солнца никогда не всходили над горизонтом. Холод покусывал мою плоть, подобно
оголодавшему рою игольных муравьев. Промерзшая земля резала мои стопы на лоскуты, а ветра
безжалостно хлестали мою заледеневшую кожу. Чтобы выжить, мне приходилось глодать кости
существ, убитых бурями, или часами выкапывать корни из твердой как камень земли. В конце концов,
после того как я, дрожащий и измученный, в очередной раз погрузился в беспокойный сон, очнуться
мне повезло в трюме того, что теперь я называю «Громовым ястребом». Мне сказали, что я прошел
испытание».

Брат Рамул из Седьмой роты, после
Испытания стихиями

Ультрадесант  никогда  не  испытывает  недостатка  в  соискателях,  из  числа  которых  он  набирает
новобранцев. Все население Ультрамара настолько уважает своих защитников, что любая живущая в
скоплении семья сочтет за великую честь, если одного из ее сыновей возьмут на службу в орден. Таким
образом, Ультрадесант всегда может положиться на огромное множество добровольцев. Кроме того,
организационный гений Ультрадесантников проявился и в том, что по всем их владениям разбросано
множество академий, существующих только ради того, чтобы обучать юнцов навыкам, необходимым для
прохождения опасных ритуалов отбора. Пускай орден ведет свое происхождение из цивилизованного
региона космоса,  и  ценит честь  и  достоинство  в  большей степени,  чем множество  других  братств
Астартес, Ультрадесантники не тешат себя иллюзиями. Они знают, что Галактика полна неописуемых
ужасов — и чтобы встретить их лицом к лицу, они должны обладать великой силой, волей, отвагой и
стойкостью, — даже если для защиты построенной ими цивилизации придется пожертвовать частью



своей человечности. Вследствие этого, ритуалы и испытания, которые должен пройти каждый новый
рекрут,  ничуть  не  менее  суровы,  чем  у  орденов  с  куда  более  мрачной  репутацией  —  включая
Расчленителей, Мортифакторов, Злобных Десантников и Космических Волков.

Мало кто из соискателей попадает в орден одним и тем же путем. Не все новички проходят через
вышеупомянутые  академии  —  кого-то  орден  находит  самостоятельно,  или  же  мальчик  вступает  в
контакт с Ультрадесантом по-своему. Более того, многие из академий имеют свои собственные традиции
и  стремятся  перещеголять  остальных  по  части  качества  своих  выпускников.  По  этой  причине
Ультрадесантников не сильно заботит единообразие среди новобранцев — они знают, что академии
должным образом испытают потенциальных рекрутов, а то, что разные учреждения отличаются друг от
друга по части методов подготовки, означает лишь то, что юнцы попадают в орден, обладая самыми
разными навыками и сопровождающим их опытом.

Наглядным примером того, как работают центры подготовки новобранцев, может служить Академиа
Фортис,  расположенная на мире-крепости Мортендар — там мальчиков заставляют проходить курс
подготовки офицеров  Ультрамарской ауксилии,  после  чего  им предстоит  пережить  целую военную
кампанию.  На  агромире  под  названием Улдрегор  соискатели должны провести  целый сезон  сбора
урожая,  сражаясь  с  полуразумным  дьявольским  терновником  за  обладание  фруктом,  скрытым  за
клубками шипастых лоз. Лозы эти, защищая драгоценный плод, хлещут ничем не защищенную плоть
юношей,  рассекая  ее,  подобно  острому  клинку.  Тем  временем  кадеты  Принципиа  Прецептус,  что
находится на шахтерском мире Ламане, получают под свое управление целые карьеры. Столкнувшись с
необходимостью соблюдения непосильных квот, они должны быстро стать мастерами по части логистики
и организационной работы, если хотят получить хоть какой-то шанс на успех.

Откуда бы ни вели свое происхождение рекруты, пережив все выпавшие на их долю испытания, они в
конце концов попадают на Макрагг, дабы войти в ряды Ультрадесантников и полноценно начать свое
обучение. Сильнейшие, умнейшие и храбрейшие из юнцов Ультрамара объединяются в одну когорту,
формируя несокрушимые узы братства и взращивая в себе непоколебимую верность ордену.

Испытания стихиями
Все новобранцы Ультрадесантников обязаны пройти Испытание стихиями, если желают
присоединиться к ордену. Пускай суть его и проста — рекрут должен «всего лишь» выжить в глуши
в течение определенного времени, — это невероятно опасное мероприятие. Местом для проведения
этого испытания часто служат полярные регионы и мрачные горные кряжи Макрагга, славящиеся
своей негостеприимностью и суровым климатом, хотя порой новобранцев отправляют и в жаркие
пустыни, и в наводненные хищниками джунгли. Порой в качестве испытательного полигона служат
даже переполненные преступниками лабиринты миров-ульев. Никто не ожидает, что новициат
выживет — в действительности, подавляющему большинству успешно прошедших испытание
юнцов, вернувшихся в орден, требуется серьезная медицинская помощь перед тем, как они смогут
приступить к следующим фазам обучения и отбора.

Герои ордена

Марней Калгар
«Многое увиденное мной в этой новой, темной эпохе заставило меня усомниться во всем, чего мы с



отцом  пытались  достичь.  Многие  вещи  вызвали  во  мне  чувство  жгучего  разочарования  —  но
магистр, ведущий моих верных и благородных Ультрадесантников, в их число точно не входит».

Робаут Гиллиман

Магистр  ордена  Ультрадесантников  —  также  известный,  как  лорд  Макрагга,  —  умелый  воин,
непревзойденный стратег  и  один  из  самых  уважаемых людей  во  всем Империуме.  Воины под  его
началом питают к нему глубочайшее уважение — не в последнюю очередь благодаря тому, что Марней
Калгар практически всегда лично ведет их в бой, никогда не прося от подчиненных того, чего бы он не
мог добиться сам. Едва ли кто-то может сравниться с ним по числу побед, одержанных в ходе многих
столетий над множеством величайших врагов Империума. Например, во время осады Залатраса, Калгар
единолично  удерживал  городские  врата  целые сутки,  выстояв  перед  ордами орков  ваиводы Бруга.
Однажды ему даже удалось одержать верх над аватарой альдари — случилось это во время сражения за
усыпальницу Орара.

Впрочем,  самым смелым его  поступком,  возможно,  стал  именно  тот,  который  он  совершил  после
возвращения Гиллимана. Считается, что именно он был первым космическим десантником, прошедшим
долгую, невероятно болезненную и опасную хирургическую процедуру, необходимую для того, чтобы
«первородный» Астартес стал десантником типа «Примарис». Позже этот процесс стал известен как
«Пересечение Рубикона Примарис». Его пример проторил дорогу для тысяч последователей.

Как магистр ордена, Калгар имеет право владеть Перчатками Ультрамара — парой силовых кулаков со
встроенными болтерами. Они являются не просто невероятно мощным оружием, но и древним символом
мощи,  стойкости  и  властности  Ультрадесанта,  подчеркивающим  их  роль  защитников  Империума.
Используя Перчатки Ультрамара, Калгар сам становится воплощением всех этих ценностей, и, хотя это



невероятно тяжелая ноша, которую Марнею приходится нести на себе каждый день, он невероятно горд
своей участью.

Катон Сикарий
Также известный, как рыцарь-чемпион Макрагга, великий герцог Талассарский и верховный сюзерен
Ультрамара,  Катон  Сикарий,  без  сомнения,  является  одним из  величайших  героев  ордена,  однако
обратной стороной этого является присущее ему высокомерие и упрямство. Мастер молниеносных атак,
он заслужил такую славу, что одно его имя стало синонимом победы — и репутация Катона лишь
укрепилась после сражений с некронами Дамноса, с орками Черного предела, и легионерами Несущих
Слово у Орлиных врат. За последние годы, Сикарию пришлось не раз столкнуться с необходимостью
оправдывать свою героическую репутацию, когда судьба раз за разом подкидывала ему невероятные
испытания. После своего возвращения в ряды живых, Робаут Гиллиман отправил Катона обратно в
Ультрамар,  дабы  тот  обеспечил  безопасность  своей  родины,  однако  флот  чемпиона  перехватили
жесточайшие  варп-шторма  —  даже  сам  флагман  Сикария,  «Воля  Императора»,  неоднократно
подвергался атакам демонов и космодесантников Хаоса. Многие думали, что Катон погиб, но в конце
концов, благодаря собственному упорству и воинским навыкам, ему удалось вернуться в орден. После
этого Гиллиман взял Катона под свое крыло, видя в бывшем капитане те качества, которые пригодятся
Империуму в будущем.

В бою Сикарий пользуется талассарским Бушующим клинком — идеально сбалансированным мечом,
выкованным на Расколотом острове Талассара из истерзанного штормами адамантия, — так умело,
словно  был  рожден  для  этого.  Благодаря  непревзойденному  мастерству  выковавшего  это  оружие
ремесленника, а также благодаря редким материалам, использованным при его изготовлении, лезвие
клинка всегда остается бритвенно-острым.

Робаут Гиллиман
Робаут  Гиллиман  является  не  просто  лидером  Ультрадесанта  и  отделившихся  от  него  орденов-
наследников — в довесок к этому он также занимает пост лорда-командующего Империума. Мало кого
можно было бы назвать столь же подходящим для этой роли, как Робаута — несравненного патриция-
управителя  и  воодушевляющего  лидера,  наделенного  впечатляющим  тактическим  мышлением,
несгибаемой волей и настоящим даром к дипломатии. Гиллиман обладает невероятным интеллектом и
аналитическим складом ума, с которым потягаться мог бы разве что сам Император, и едва ли хоть кто-
то, стоящий с ним бок о бок, мог бы достичь того же, что и примарх, организовавший Неодолимый
крестовый поход.  Пускай первоочередной целью этого необъятного начинания и является спасение
человечества от вымирания, Гиллиман всегда был строителем цивилизаций. Он считает, что по сути
своей является не разрушителем (хотя и к  этому у  него,  без сомнения,  есть талант),  но лидером,
способным вернуть человечеству честь, гордость и справедливость. Он верит, что во времена мира и
процветания его вид сможет сотворить множество великих чудес.

Впрочем, пока это время не настало, Мстящий Сын должен уделять все свое внимание войне. Хотя
величайшим достоянием Гиллимана остается его собственный разум, он все равно остается примархом
— могущественным воином.  Одним из орудий этого воина является меч Императора — тот самый



клинок,  что сразил Гора в  самом конце Ереси,  и  в  котором остается частица силы его истинного
владельца. Удар этого меча может по-настоящему убить демона, и действительно, это оружие покончило
с бессчетными тысячами адских созданий.

Другим узнаваемым предметом из арсенала Мстящего Сына является Державная Длань — огромный
силовой кулак, которым Гиллиман пользовался еще во времена Великого крестового похода и Ереси
Гора. Она является не только оружием несравненного качества — как в эстетическом плане, так и по
части функциональности, — но и служит великим символом, напоминающим всем Ультрадесантникам о
неодолимой мощи и воодушевляющей силе характера их отца.

Ордены-наследники
Считается, что две трети всех служащих Императору орденов Космодесанта — по крайней мере, во
времена до основания «Ультима», — вели свое происхождение от Робаута Гиллимана. И хотя теперь,
когда мало кто может с уверенностью сказать, сколько орденов было создано во время последнего
основания — не говоря уж о том, к каким родословным они принадлежат, — трудно перечесть все
братства Адептус Астартес, считающие себя наследниками Гиллимана, ясно то, что множество
орденов считается потомками Мстящего Сына. Этот факт объясняется множеством причин —
например тем, что легион Ультрадесанта, благодаря своим способностям к логистике и обширным
владениям, всегда оставался крупнейшим из подобных объединений в ходе Великого крестового
похода, Ереси Гора и Очищения. Учитывая то, что Ультрадесантники не были обескровлены столь же
сильно, как и другие лояльные воинства во время двух последних упомянутых войн, ко времени
ратификации Кодекса Астартес их просто-напросто удалось разбить на большее число орденов.
Когда дело дошло до последующих оснований, выяснилось, что их геносемя идеально отвечает
требованиям для создания новых орденов, в силу отсутствия врожденных дефектов и скверны
любого рода.



ПИКТ-ФАЙЛ #UM9298533. На этом запечатленном для потомков изображении
представлены славные члены совета Ультрадесанта, включая спасителя человечества —

примарха Робаута Гиллимана, — а также магистра ордена Марнея Калгара, старшего
библиария Варрона Тигурия, капитана Первой роты Севера Агеммана и магистра флота

Дрейвен.

Орден на войне

Тактика и организация ордена
Для Ультрадесанта отклонение от Кодекса Астартес — вне нескольких ситуаций, когда это дозволяется,
— практически немыслимо. В какой-то степени это объясняется тем, что подобное поведение лишено
всякого  смысла.  Кодекс  охватывает  все  стороны  философии  войны,  которой  придерживаются
Ультрадесантники, и на тысячах страниц этого произведения описывается все — от геральдики до любых
стратегических и тактических ситуаций, с которыми могут столкнуться воины. Его учения впитываются
десантниками путем психоиндоктринации,  гипнотического внедрения и меметической имплантации,
вкупе с тысячами часов, проведенных за изучением этого тома. Кроме того, познания Гиллимана о
любом  вообразимом  аспекте  войны  тысячелетиями  дополнялись  мыслями  величайших  военных
мудрецов ордена. Любой отдельно взятый космический десантник едва ли сможет совершить что-то или
же узнать о чем-то, что уже не было в той или иной степени описано в Кодексе.

Так  или  иначе,  сам  Робаут  Гиллиман  —  а  следовательно,  и  его  Ультрадесантники,  —  ненавидит
высокомерие и попустительство. Они не допускают даже мысли о том, что узнали о войне и сражениях
все,  поэтому  в  их  философии  войны  всегда  остается  место  для  экспериментов  и  сомнений  в
абсолютности Кодекса.
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Особенно такой подход любим воинами Восьмой роты.  Эти космические десантники уже обладают
определенным боевым опытом, отслужив в Девятой и Десятой (от любого неофита ожидается, что в
конце концов он доберется до Первой роты) — но в их памяти все еще свежи воспоминания об обучении
и жизни, не обогащенной мудростью Кодекса Астартес. С точки зрения остального ордена, в этих воинах
идеально сбалансированы познания и невежество — они видели Кодекс в деле, но лишь в ограниченной
степени, по сравнению с ветеранами и братьями из боевых рот, — так что в членах Восьмой поощряются
попытки вольной интерпретации труда Гиллимана. Таким образом, им порой удается отыскать новые
пути сокрушить какого-то отдельно взятого врага ордена в определенных обстоятельствах и с помощью
определенных тактик, однако истинный урок таких поблажек заключается не в этом. Напротив, эти
относительно неопытные воины усваивают в обжигающем пылу битвы, что несмотря на все их попытки
бросить Кодексу вызов, он, в подавляющем большинстве случаев, предоставляет им все необходимое для
того, чтобы решительной победы можно было достичь с максимальной эффективностью.

Робаут  Гиллиман  составлял  Кодекс  Астартес  в  ходе  Великого  крестового  похода,  Ереси  Гора  и
последовавшего за ней Очищения. Примарх был — и остается, — неусыпно бдящим и анализирующим, и
в ходе всех этих монументальных войн он усвоил бессчетное множество уроков, всегда служивших его
цели: достичь полной победы с наименьшими потерями, затратами ресурсов и малым сопутствующим
ущербом.  Чтобы  следовать  примеру  примарха,  Ультрадесантники  делают  упор  на  тщательное
планирование и приспособляемость, равно как и на приумножение своих познаний касательно всех
видов войны и полей сражений. От отпрыска Ультрамара ожидается, что он уверенно проявит себя как в
осаде возвышающейся над пустыней крепости, так и в партизанской войне в темных, сокрушительных
глубинах океана.

Все  это  требует  четко  обозначенных доктрин,  отменной степени подготовки,  а  также способности
выучить упомянутые доктрины и максимально эффективно пройти требуемое обучение. Кодекс Астартес
делает все это возможным, одновременно с этим вкладывая в умы читателей понимание важности
послушания,  строгой  дисциплины,  ясной  и  твердо  соблюдаемой  командной  иерархии,  четко
определенных целей и параметров предпринимаемых миссий, а также эффективного распределения
ресурсов и грамотного применения силы в самый нужный момент. Пускай Кодекс и учит, что единое
целое важнее отдельно взятого индивида, Гиллиман всегда гарантирует то, что персональные заслуги
оказываются должным образом признаны и вознаграждены и что отдельно взятые жизни никогда не
жертвуются  зазря.  Такой  выверенный  баланс  удерживает  Ультрадесант  от  перехода  к  шаблону
мышления, допускающему войну на истощение — хотя организация, логистика и доступные ордену
ресурсы и позволяют им быстро восполнять любые серьезные потери.

Кроме всего этого, Кодекс подчеркивает важность свободы воли. Воины на поле боя должны принимать
решения,  отвечающие  известным  им  обстоятельствам,  а  не  становиться  автоматонами,  бездумно
повторяющими прописные истины. Гиллиман и Ультрадесантники всегда допускали мысль о том, что
условия боя могут измениться, а у Империума возникнут новые противники, тогда как старые враги
изобретут новые трюки, с которыми смогут справиться лишь воины, обученные адаптироваться к любому
брошенному им вызову.  Таким образом, Ультрадесант не только проявляет себя лучшим образом в
любой  вообразимой  ситуации,  но  и  невероятно  умело  реагирует  на  непредвиденные  изменения,
сохраняя выдержку даже в самых тяжелых ситуациях.

Ультрадесант так эффективен, что практически весь его подход к войне можно суммировать в виде
гармоничной двойственной доктрины,  одна часть которой воплощает в  себе «практику» — древние
доблести воина, такие как дисциплина, гибкость, умение и отвага, — а другая отвечает за «теорию» —
анализ,  оценку,  обращение  к  прецедентам  из  прошлого  и  планирование.  Практически  с  любым



противником,  бросившим  вызов  Ультрадесанту,  тот  сможет  справиться,  пользуясь  этими  двумя
сторонами своей философии.

Оснащение и логистика
Дабы  отпрыски  Гиллимана  могли  воплотить  свой  невероятный  потенциал,  Ультрамар  неустанно
трудится,  создавая  огромные  запасы  оружия,  доспехов,  техники,  кораблей  и  боеприпасов.  Многие
мануфактории Ультрамара  придерживаются  того  же курса,  что  и  во  времена  Великого  крестового
похода:  они  делают  упор  на  крупномасштабное  производство  стандартных  моделей  оснащения,
предполагающих  относительную  простоту  в  изготовлении  и  совместимость  деталей,  позволяющую
производить ремонт в полевых условиях и быстро заменять поврежденное или утраченное оборудование.
Естественным следствием этого является то, что оснащение Ультрадесанта не всегда может сравниться
с  более  редкими  своими  аналогами  —  например,  с  куда  более  быстрой  техникой,  хранящейся  в
арсеналах Кровавых Ангелов и Белых Шрамов. Тем не менее, способность в относительно короткие
сроки  производить  большие  количества  танков,  мотоциклов,  спидеров  и  ударной  авиации  всегда
считалась  Ультрадесантом  вполне  оправданной,  несмотря  на  этот  недостаток.  Кроме  того,
организационные доктрины Кодекса обязывают орден оснащать свои ударные группы самыми разными
видами  вооружения,  чтобы  любая  из  них  всегда  имела  доступ  к  широчайшему  выбору  оружия,
необходимому для ведения любого вида боевых действий. И действительно, если у придерживающегося
Кодекса братства хватает на это ресурсов, то орден будет иметь доступ к куда большим запасам самых
разных видов оружия и техники, чем он может использовать в любой отдельно взятый момент времени
— и в то же время, если на то возникнет нужда, то эти ресурсы всегда будут под рукой.

Первая тиранидская война
Ультрадесантники проверяли свои доктрины на бесчисленных полях сражений в ходе последних десяти
тысяч лет. Истории об их победах пересказываются во всем Империуме, и мало существует орденов,
которые могут похвастать такой же славой — не то что превзойти ее. Если воин другого ордена оспорит
мудрость следования Кодексу, ответом Ультрадесантника послужит список триумфов и заслуженных
почестей настолько длинный, что смертный человек может провести всю свою сознательную жизнь за
его изучением и умереть задолго до того момента, когда ему удастся закончить чтение.

Одна из таких побед была одержана в ходе Первой тиранидской войны, когда тираниды из флота-улья
Бегемот вторглись на Макрагг. Выплеснувшись из межгалактической пустоты за границами Восточной
Окраины, они напали на Ультрамар, став одной из величайших угроз царству Ультрадесантников со
времен Ереси Гора. Последовавшая за их прибытием война заставила сынов Гиллимана сражаться за
выживание всего, что им дорого.

Магистр  ордена  Калгар,  узнав  об  угрозе  Макраггу,  объявил  о  мобилизации  народного  ополчения,
предупредил население своего мира о грядущем вторжении, призвал на свою сторону десятки полков
Ультрамарской  ауксилии,  приказал  создать  дополнительные  запасы  амуниции  и  оружия,  а  также
связался  с  резервными  флотилиями.  Когда  тираниды  наконец-то  добрались  до  Макрагга,  они
обрушились из космоса подобно огромному цунами из хитина.  Пускай орудия орбитальной защиты
Макрагга не допустили высадки роев биоформ в населенных центрах планеты, чужакам все-таки удалось



попасть  на  поверхность.  Калгар  был  готов  к  этому  и  уже  разработал  стратегии  для  заманивания
основной массы сил тиранидов к двум полярным крепостям ордена. Сам же магистр лично возглавил
третью ударную группу, которая занималась нанесением быстрых точечных ударов и атаками по тылам
ксеносов, в попытке замедлить продвижение тиранидов и защитить уязвимые регионы Макрагга.

Мало  какие  сражения  так  сурово  испытывали  Ультрадесант.  Никогда  еще  ордену  не  приходилось
использовать так много предписанных Кодексом тактик за такой короткий период времени. Осады,
партизанские кампании, абордаж, воздушные бои, ночные рейды и убийства важных целей — все эти
приемы были использованы в горах, лесах, городах, морях и фабриках Макрагга. Где это представлялось
возможным,  космические  десантники  также  пользовались  преимуществами  местности  против
вторгающихся ксеносов, заманивая их в узкие места и используя численность противника против него
самого. Кроме того, отпрыски Ультрамара не забывали о важности командной работы, сотрудничая с
Имперским Флотом, титанами Легио Претор, силами Астра Милитарум и Ультрамарской оборонной
ауксилии,  в  очередной  раз  демонстрируя  свою  способность  эффективно  работать  бок  о  бок  с
разнородными имперскими силами.

В ходе бессчетных боев с тиранидами, Ультрадесантники обнаружили, что даже против этого врага, — о
котором Робаут Гиллиман не мог даже и представить во время написания своего великого труда, —
Кодекс Астартес раз за разом доказывал свою эффективность. Даже когда тираниды адаптировались к
тактикам и вооружению имперцев, демонстрируя свою невероятную приспособляемость и скрытую за
животным обликом чужацкую хитрость, у Ультрадесантников находились новые доктрины, которые, в
итоге, позволили им одержать верх в этой войне. Тем не менее, Ультрадесантники заплатили за эту
победу огромную цену: не считая тяжелых потерь, понесенных орденом в целом, они также лишились и
всей Первой роты, в которую входили самые их стойкие и опытные бойцы. Ветераны Ультрадесанта
погибли все до последнего, защищая северную полярную крепость.

Одним из выживших, пускай и сильно израненных, членов ордена оказался капеллан Кассий, магистр
святости Ультрадесанта. В ходе долгого выздоровления ему явилось откровение: тираниды были карой
человечества  за  все  его  грехи  и  слабости.  После  этого  капеллан  объявил  своей  главной  задачей
одержание победы над этими отвратительными чужаками. Для выполнения своей цели он собрал подле
себя бойцов, выживших в Первой тиранидской войне, все из которых были специалистами по убийству
тиранидов. Со временем ряды этих воинов пополнились новыми членами, а их влиятельность в ордене
сильно возросла. Хотя среди Ультрадесантников и начались жаркие споры по поводу такого серьезного
отклонения от Кодекса, в конце концов Калгар одобрил создание группировки Кассия и даже проследил
за тем, чтобы Кодекс Астартес был соответствующим образом исправлен — такова сильно он уверился в
том, что существование этих воинов будет ключом к победе над чужаками.

Хотя  все  они,  без  сомнения,  являются  умелыми воинами,  величайшим оружием ведомых  Кассием
«ветеранов тиранидских войн» остаются их познания и опыт в борьбе с тиранидами, которыми те с
готовностью поделились с Караулом Смерти, другими орденами Космодесанта, а также с Инквизицией и
иными  имперскими  силами.  Они  убеждены,  что  объединенный  Империум,  вооруженный  знанием
слабостей тиранидов, в конце концов сможет одержать верх над этой чудовищной угрозой. Эти ветераны
так хорошо проявили себя, что некоторые из других потомков Гиллимана с тех пор имеют в своих рядах
и собственные отделения охотников на тиранидов.

Многие Ультрадесантники сомневались в том, что воскресший Робаут Гиллиман одобрит существование
ветеранов тиранидских войн, когда узнает о них — однако оказалось, что все они ошибались. После того,
как Гиллиман в  полной мере оценил масштаб исходящей от  тиранидов угрозы,  он похвалил своих



сыновей за проявленную ими гибкость мышления. Впрочем, от него не ускользнула и ирония того, что
стратегия его сыновей, давших отпор самому приспособляемому из врагов человечества, заключалась в
том,  что они сами стали более специализированными.  Это стало еще одним из множества уроков,
усвоенных Гиллиманом после  своего  возвращения,  и  уничижительным напоминанием о  том,  что  в
Галактике существует еще много угроз выживанию человечества — в том числе и таких, которые не
может предвидеть и учесть даже его невероятный разум.

«Честь Макрагга»
Флагман Робаута Гиллимана, «Честь Макрагга» представляет из себя командную боевую баржу типа
«Глориана» длиной в шестнадцать миль, дизайн которой предшествует началу Великого крестового
похода. Она служила в качестве флагмана легиона Ультрадесантников в последние годы этой
войны, а также в начале Ереси Гора, сыграв важнейшую роль в печально известной Битве за Калт. В
последние годы, вернувшийся с того света Гиллиман использовал «Честь Макрагга» в ходе
Терранского крестового похода, после чего и корабль, и примарх оказались пленены ренегатами из
числа Красных Корсаров. К счастью, судно удалось вернуть в лоно Империума, и по сей день оно
остается (с определенным отрывом) самым могучим кораблем во всем флоте Ультрадесанта.

Легенда ордена: возвращение примарха
Возвращение  Гиллимана  в  стан  живых  после  тысячелетий,  проведенных  в  стазисе,  изменило  всю
Галактику, даровав Империуму мерцающий огонек надежды во времена беспроглядной тьмы и горести.
Чтобы  это  событие  свершилось,  разнородной  группе  героев,  в  число  которых  вошли  архимагос
Велизарий Коул, святая Целестина и инквизитор Катаринья Грейфакс, пришлось с боями пробиться
через всю Галактику и сразиться с бессчетными ужасами.  Они доставили автореликварий Коула к
Святилищу примарха на Макрагге, где находилось тело Гиллимана, в тот самый момент, когда планета
была  атакована  силами  Черного  Легиона,  принадлежащего  Абаддону  Разорителю.  Внутри
автореликвария хранились доспехи Судьбы, подкрепленные духоплетством альдари, обеспечившим то,
что душа Гиллимана не покинула мира смертных во время процесса воскрешения. Этот доспех спас
жизнь Гиллимана, изгнав из его тела яд, который погубил его почти десять тысяч лет тому назад и
заставивший сыновей примарха заключить его в стазисе. С тех самых пор примарх и пользуется этим
искусно созданным шедевром.

Первым  деянием  примарха  после  его  пробуждения  стало  обеспечение  безопасности  Макрагга  —
использовав  свои  невероятные  воинские  и  организационные  навыки,  он  достиг  этого  с  пугающей
легкостью. Лишь защитив свой дом, он решился задать окружающим мучившие его вопросы касательно
происходящего,  и  узнал  о  том,  что  Империум  ходит  по  лезвию  бритвы.  Судьба  всей  Галактики
находилась под угрозой из-за зловещих махинаций сил Хаоса, так что Гиллиман поспешил отправиться
на Терру. Это путешествие было полно опасностей, и лишь благодаря помощи Сайфера и Силандри
Ходящей-по-покрову из  числа арлекинов альдари Гиллиману удалось  избежать пленения Красными
Корсарами под началом Гурона Черное Сердце.

После еще нескольких сражений, в число которых вошла битва с демоническим примархом, Магнусом
Красным,  и  его  Тысячей  Сынов  на  Луне,  Гиллиман  достиг  Терры  и  был  удостоен  аудиенции  с
Императором. Никто не знает, какими словами обменялись сын и отец в тот судьбоносный день, но ясно
то, что Вернувшийся примарх покинул отца, проникнувшись чувством целеустремленности. Гиллиман
издал  два  приказа.  Сначала,  он  объявил  о  начале  Неодолимого  крестового  похода  — величайшей



военной кампании человечества со времен Великого крестового похода. После этого он призвал к себе
Велизария Коула и сказал ему, что пришло время использовать секретное оружие, создание которого
примарх поручил магосу десять тысячелетий тому назад — космических десантников-примарис.



ПИКТ-ФАЙЛ #UM8544843. Художественное изображение славного возвращения Мстящего
Сына Бога-Императора, примарха Робаута Гиллимана из Ультрадесанта, что последовало за

разрушением Кадии и ужасающим катаклизмом, коим стало открытие Великого Разлома.

https://wiki.warpfrog.wtf/index.php?title=%D0%A4%D0%B0%D0%B9%D0%BB:PN060_GuillimanCoronation.jpg


Заключительные мысли
Отпрыски  Робаута  Гиллимана  являют  собой  образец  того,  что  это  значит  —  быть  космическим
десантником:  они  верны  до  конца,  обладают  обостренным  чувством  чести,  а  также  наделены
невероятной степенью отваги и несравненными воинскими умениями. Десять тысяч лет они стойко
защищали человечество от бессчетных ужасов — неважно, были ли они ксеносами, еретиками или
демонами. Они узрели, как над красотой их родного мира надругались некоторые из злейших врагов
человечества, и все же каждый раз Ультрадесанту удавалось одержать над ними верх.

В  41-м  тысячелетии  человечество  стоит  на  грани  вымирания  —  тем  не  менее,  возглавляемые
вернувшимся примархом, вооруженным пылающим мечом Императора, Ультрадесантники никогда не
чувствовали себя так уверенно. Их вера в себя, в свои идеалы, в Кодекс и примарха теперь пылает ярче,
чем когда-либо. И точно так же, как Ультрадесантники прошлого принесли цивилизованность и порядок
бесчисленным  мирам  во  время  Великого  крестового  похода,  Ультрадесантники  из  настоящего
маршируют во имя Макрагга, готовые затмить былые подвиги славой новых деяний.
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