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АРХИВНЫЕ ЗАПИСИ О ВЕЛИКОМ ПРЕДАТЕЛЬСТВЕ И ЭРЕ ТЬМЫ
++ Составлено из множества источников множеством лиц по приказу [УДАЛЕНО] ++
++ Для просмотра требуется разрешение уровня Истар-Апельф-IX ++
++ Отображение извлечённых из выборки записей в хронологическом порядке ++

Магистр  войны  развязывает  кровавую  гражданскую  войну  против  Империума  в  стремлении
сбросить Императора с престола и занять его место в качестве Повелителя Человечества, основав
собственную тёмную империю.  Половина из восемнадцати легионов Космодесанта –  необычайно
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могучих воинских формирований генетически усовершенствованных бойцов – присоединяются к его
мятежу и  обращаются  против  своих  бывших  братьев.  Огромные  армии  Империума  расколоты
предательством Гора, и целые миры пылают, когда верноподданные Императора сталкиваются с
последователями Луперкаля по всей Галактике.

Этот катастрофический конфликт будет бушевать долгие годы, оставляя пепел и опустошённые
руины там,  где  когда-то  стояли  славные  владения  человечества.  Только  на  самой  Терре,  когда
магистр  войны  и  его  вероломные  армии  наконец-то  достигнут  Тронного  мира  Империума,
произойдёт последняя битва, определившая будущее рода людского.

000.М31: ВЕЛИКИЙ ТРИУМФ НА УЛЛАНОРЕ

На рубеже тысячелетий, после более чем двухвековой войны, Великий крестовый поход рассеял тьму
Древней Ночи и объединил разбросанные человеческие миры под сенью светских принципов Имперской
Истины. На Улланоре карающий меч Императора сокрушает последнюю крупную империю чужаков, и в
честь  величайшей на  сегодняшний день  победы Великого  крестового  похода  объявляется  Великий
Триумф.  На  полях  Улланора  перед  массовым  сбором  полков  Имперской  Армии  и  представителей
четырнадцати легионов Астартес Император объявляет о своём намерении оставить Великий крестовый
поход и вернуться на Терру.  В свою очередь,  Гор Луперкаль,  любимый первый сын Императора и
прославленный примарх XVI легиона, провозглашается магистром войны и получает командование над
всеми армиями Империума. На фоне растущего беспокойства и даже возмущения со стороны своих
братьев-примархов Гор получает задачу принести свет оставшимся тёмным рубежам Галактики во имя
Императора.

004.М31: ДАВИНИТСКАЯ ЛОЖА ЗМЕИ

Гор прерывает свой запланированный курс действий Великого крестового похода, когда XVI легион
(Сыны Гора) отправляется на планету Давин для подавления восстания. Во время сражения посреди
охваченных  чумой  болот  планетарной  луны  магистр  войны  смертельно  ранен  порченым  клинком
неизвестного  происхождения.  Отчаявшиеся  легионеры  приносят  своего  возлюбленного  примарха  в
древнюю давинитскую ложу Змеи, чьи жрецы спасают жизнь Гора посредством оккультного лечебного
ритуала. Вышедший из давинитского храма Луперкаль сильно изменился, проникнувшись гневом даже
на некоторых из самых близких ему людей. Недовольство магистра войны проявляется в мстительных и
зачастую бессердечных формах, и преисполненный горечью, ослепляющей его разум, Гор приводит в
действие новые зловещие планы.

004-005.М31: СОЖЖЕНИЕ ПРОСПЕРО

Шестой легион Космических Волков при поддержке Легио Кустодес отправляется на Просперо, чтобы
наказать XV легион (Тысяча Сынов) за нарушение Никейского эдикта и продолжающееся использование
психических  сил.  Командующий  великим  Осуждающим  Воинством  примарх  Леман  Русс  должен
задержать  Магнуса  Красного,  но  Гор  манипулирует  им  и  склоняет  Великого  Волка  к  полному
уничтожению Тысячи Сынов.  Два легиона сражаются на улицах Тизки,  под сенью величественных
пирамид,  и хотя сыновья Магнуса высвобождают против захватчиков всю свою психическую мощь,
облачённые в серое убийцы-Волки, величественные воины Легио Кустодес и нуль-девы Безмолвного
Сестринства наносят громадный урон XV легиону, заставляя Магнуса Красного выйти из его святилища.



Леман Русс лично встаёт на пути Алого Короля, ибо катастрофическая битва вокруг них разрывает саму
ткань пространства и времени. Магнус терпит поражение, но прежде, чем его удаётся убить, повелитель
Просперо исчезает в психическом вихре вместе с остатками своего легиона. Возвращение Лемана Русса
на Терру вызывает тревогу,  поскольку Империум потрясён первым открытым актом кровопролития
между легионами Астартес.

004-006.М31: СИГНУССКАЯ КАМПАНИЯ

Зная, что IX легион (Кровавые Ангелы) никогда не присоединится к его делу и опасаясь беззаветной
преданности примарха Сангвиния Империуму Человечества, магистр войны приводит в действие один из
своих долгоиграющих планов. Он приказывает основным силам IX легиона отправиться в отдалённое
скопление Сигнус якобы для подавления восстания против имперской власти. Вместо этого Кровавые
Ангелы  попадают  в  ловушку  посреди  мёртвой  системы,  подвергшейся  нападению  демонических
легионов Губительных сил.  На планете Сигнус-Прайм сыновья Сангвиния сражаются за выживание
против  орды  порождённых  варпом  ужасов,  стремящихся  запятнать  саму  душу  их  легиона.  Когда
апокалиптическая битва достигает  своего апогея,  Сангвиний сокрушает тлетворное влияние варпа,
побеждая в единоборстве демонического повелителя Ка’Бандху.

005-006.М31: ПРЕДАТЕЛЬСТВО НА ИССТВАНЕ III

В своём первом ужасающем акте предательства магистр войны организует чистку легионеров из числа
своих собственных Сынов Гора, а также Детей Императора, Пожирателей Миров и Гвардейцев Смерти,
на  присягу  которых  своему  мятежному делу  он  не  может  надеяться.  В  далёком мире  Исстван  III
кошмарный вирус Пожирателя Жизни обрушивается на ничего не подозревающих лоялистов, и хотя
поверхность планеты полностью очищена от всякой жизни, достаточному количеству воинов удаётся
отыскать убежище и выжить,  став таким образом угрозой для планов Гора.  Сохранившие верность
Императору космодесантники в армаде магистра войны захватывают фрегат «Эйзенштейн» и бегут из
системы, чтобы сообщить Империуму весть о предательстве Гора Луперкаля. Ангрон, повелитель XII
легиона,  командует  высадкой  на  поверхность  ради  истребления  выживших,  объединившихся  под
командованием  капитана  Детей  Императора  Саула  Тарвица,  которые  оказывают  врагу  отчаянное,
пускай  и  обречённое  сопротивление.  Среди  почерневших  руин  Исствана  III  лоялисты  яростно
сражаются со своими бывшими братьями на протяжении многих месяцев, прежде чем орбитальная
бомбардировка, наконец, заставляет их замолчать.

005-007.М31: ПРЕДАТЕЛЬСТВО НА КАЛТЕ

Ультрадесант – крупнейший легион своего времени, представляющий серьёзную угрозу планам Гора –
призван  на  совместный  сбор  вместе  с  XVII  легионом  на  планете  Калт.  Защитники  Ультрамара
оказываются совершенно не готовы к предательству, когда Несущие Слово открывают огонь и начинают
систематическое уничтожение боевых кораблей XIII легиона и орбитальных доков Калта. На месте сбора
на поверхности ничего не подозревающие легионеры Тринадцатого несут ужасающие потери, когда
Несущие Слово и их союзники-культисты наносят удар.  Жестокие бои разгораются повсюду,  когда
израненные, но несломленные Ультрадесантники перегруппировываются и проводят контратаки по всей
разрушенной поверхности Калта. Несущие Слово приводят в действие планы, которые приведут к гибели
местной звезды и зальют планету лучами смертоносной радиации.  Смерть Калта –  это  ритуальное
жертвоприношение огромного космического резонанса,  которое порождает Гибельный шторм, варп-



бурю столь могучей силы, что она разделяет Галактику пополам и возвещает собой начало эры Тьмы.
Когда два легиона сходятся в смертельной схватке, битва перемещается в подземные аркологии, где она
будет бушевать на протяжении десяти последующих лет.

005-014.М31: ГРАЖДАНСКАЯ ВОЙНА НА МАРСЕ

Генерал-фабрикатор  Кельбор-Хал,  политический  и  духовный  лидер  Механикума,  отвергает  статус
Императора  как  Омниссии  и  провозглашает  сецессию  Марса  от  Империума.  Вместе  со  своими
присягнувшими Гору последователями он объявляет всех, кто сохранил верность Терре, еретиками и
вероотступниками,  предавшими  священную  для  Марса  на  протяжении  многих  тысячелетий  веру.
Магосы-предатели взламывают древние печати запретных хранилищ, чтобы обрушить забытые ужасы
Тёмной эры Технологий на кузницы своих соперников и полностью их уничтожить. Подразделения VII
легиона Имперских Кулаков по приказу Рогала Дорна отправляются на Марс, чтобы добыть ключевые
ресурсы и вывести уцелевшее командование верных механикумов в безопасное место.  Марсианское
жречество разорвано мятежом, и борьба между фракциями продолжается на протяжении многих лет
Ереси Гора – среди разрушенных фабрик Марса бьются титаны, а отряды Имперских Кулаков проводят
диверсионные операции, чтобы подорвать тёмную промышленность изменников.

006.М31: РЕЗНЯ В ЗОНЕ ВЫСАДКИ

Терра получает известия о предательстве магистра войны, и Рогал Дорн отправляет карательный флот в
составе  восьми  легионов,  чтобы  сокрушить  мятежников.  Первая  волна,  прибывшая  на  Исстван  V,
включает силы X (Железные Руки), XVIII (Саламандры) и XIX легионов (Гвардия Ворона); по прибытии
они обнаруживают, что Гор приготовился к их удару и выстроил исполинскую крепость. Весь арсенал
карательного флота приведён в действие, массированные соединения пехоты и фаланги бронетехники
продвигаются к Ургалльской впадине, чтобы вступить в бой с мятежниками. После нескольких часов
изнурительной  битвы  прибывает  вторая  волна  сил  возмездия  в  составе  ещё  четырёх  легионов  –
Железных  Воинов,  Повелителей  Ночи,  Несущих  Слово  и  Альфа-Легиона,  которые  незамедлительно
начинают орбитальное десантирование. Сражающимся лоялистам невдомёк, что их подкрепление тайно
присягнуло  на  верность  магистру  войны,  и  как  только  высадка  на  поверхность  завершена,
свежеприбывшие  открывают  огонь  по  своим  союзникам  из  трёх  верных  легионов.  Атакованные
предателями  со  всех  сторон,  три  легиона  лоялистов  практически  полностью  уничтожены  за  три
кровавых часа жестокой бойни. В чёрных песках Исствана пал примарх Феррус Манус, сражённый рукой
своего брата Фулгрима, в то время как Вулкан пропадает без вести и считается погибшим. Пожиратели
Миров безжалостно преследуют Корвуса Коракса и его Гвардию Ворона, пока те ведут партизанскую
войну и наносят удары по врагу до тех пор,  пока их не эвакуирует прибывший флот XIX легиона.
Выжившие легионеры из числа Саламандр и Железноруких также покидают систему на оставшихся
кораблях своих разбитых легионов. Лоялистам на Исстване V нанесён сокрушительный удар, и пред
магистром войны и его воинствами открывается дорога на Терру.

006.М31: ПРЕДАТЕЛЬСТВО НА АДВЕКС-МОРСЕ

Сыны Гора осуществляют внезапную атаку против небольшого гарнизона I легиона на Адвекс-Морсе.
Тёмные Ангелы застигнуты врасплох и  несут  тяжёлые потери,  угодив под внезапную орбитальную
бомбардировку, в то время как Шестнадцатый высаживает силы вторжения численностью до ордена. В
чёрных  как  смоль  лабиринтах-коридорах  обители  капитула  киновиты  ордена  Сломанных  Когтей



встречаются лицом к лицу с элитными юстаэринцами легиона Гора и пожинают внушительный урожай
вражеских  жизней,  прежде  чем  уступить  ужасающему  оружию  разрушителей  XVI  легиона  и
превосходящей численности неприятеля. Как только в систему входит подкрепление Тёмных Ангелов,
Сыны Гора  оставляют руины Адвекс-Морса  и  уходят  с  трофеями в  виде  запретных ксенореликвий
ужасающей силы, способных переломить ход войны в пользу изменников.

006.М31: ПЕРВАЯ БИТВА ЗА ПАРАМАР

Альфа-Легион и предательские механикумы планируют захват стратегически важного имперского мира
Парамар,  но  внезапно  обнаруживают,  что  их  вторжение  сталкивается  с  препятствием  в  виде
лоялистского флота Железных Воинов, прибывших для пополнения припасов. На поверхности Парамара
V  разгорается  ожесточённое  сражение,  в  котором  Альфа-Легион  задействует  массированные
бронетанковые соединения и титанов союзного Легио Фуреанс (Тигровые Глаза), противниками которых
становятся 77-я гранд-рота Железных Воинов, верные механикумы и титаны Легио Грифоникус (Боевые
Грифоны). Окопавшиеся Железные Воины яростно бьются среди укреплений и оборонительных сетей, но
вражеское превосходство в численности в конечном итоге вынуждает их отступить с Парамара. Первое
вторжение  на  Парамар  –  дорогостоящая  победа  для  предателей,  но  она  позволяет  Гору  получить
контроль  над  всей  планетарной  системой  и  отрезать  лоялистам  многие  из  наиболее  стабильных
торговых путей в северные регионы Империума.

006.М31: БИЧЕВАНИЕ СКОПЛЕНИЯ ЦИКЛОПА

Сыны Гора и  Гвардия Смерти получают от  магистра войны задание покорить  скопление Циклопа.
Защитникам-лоялистам предлагается простой выбор: преклонить колено пред Гором или погибнуть.
Несмотря  на  огромное  численное  превосходство  врага,  многие  упрямые  в  своей  верности  миры
отказываются  сдаваться  и  готовятся  к  обороне  от  натиска  предательских  полчищ.  Элементы  X
(Железные Руки) и XVIII легионов (Саламандры), спасаясь после резни на Исстване V, поддерживают
усилия  сопротивляющихся;  защитники-лоялисты  доблестно  сражаются  на  множестве  миров,  но  в
конечном итоге всех их сметают. Предатели захватывают громадные топливоперерабатывающие заводы
и мануфактории по всему региону,  дабы обеспечить магистра войны ресурсной базой для ведения
войны, превратившейся отныне в затяжную и безжалостную.

006.М31: ОСАДА МЕЗОА

Войска предательских механикумов блокируют и осаждают беззаветно преданный своим клятвам мир-
кузницу Мезоа. Возглавляемым Альфа-Легионом и Железными Воинами армиям магистра войны ценой
огромных потерь удаётся захватить зоны высадки. Уцелевшие силы сопротивления сосредотачиваются
вокруг  несокрушимого  VII  легиона  Имперских  Кулаков  и  уцелевших  подразделений  XVIII  легиона
Саламандр, едва держащих оборону перед лицом натиска предателей. В последней отчаянной попытке
переломить ход конфликта магосы Мезоа превращают в оружие свою собственную родину, запуская
расплавленные плиты планетарной коры прямо в космос, чтобы уничтожить висящие на орбите корабли
изменников. Во главе с пепельно-чёрной машиной, именуемой некоторыми «Драконом», обороняющиеся
лоялисты продолжают яростное сопротивление неприятелю, а сама Мезоа остаётся одиноким светочем
верности посреди тьмы предательских владений.



007.М31: БИТВА В ТУМАННОСТИ АЛАККСЕС

Альфа-Легион устраивает ловушку для флота Космических Волков в туманности Алакксес. Обе армады
проводят яростные абордажные операции, в тесных коридорах и на инженерных палубах начинается
настоящая бойня,  когда легионеры стремятся вывести из  строя или захватить  вражеские корабли.
Альфа-Легион вынуждает отступить обескровленные силы Волков, однако в скором времени, когда в
противостояние неожиданно вмешиваются корабли Тёмных Ангелов, флотские соединения XX легиона и
сами вынуждены уйти, чтобы продолжить свои рейдовые операции против менее грозных противников.

007-010.М31: ТРАМАССКИЙ КРЕСТОВЫЙ ПОХОД

По приказу магистра войны Конрад Кёрз отправляется на захват трёх жизненно важных миров-кузниц
Триплекса,  расположенных  в  восточной  части  Империума.  Ночной  Призрак  возглавляет  легион
Повелителей Ночи в кампании террора, что оставляет за собой след из вырезанных миров; два мира-
кузни встречают свою погибель, в то время как третий получает серьёзный урон, тем самым лишая
лоялистов основного источника пополнения парка боевых машин. Охваченный жаждой возмездия I
легион (Тёмные Ангелы),  услышав о  свершённых злодеяниях,  устремляется прямиком к Трамасу и
начинают  контратаку,  дабы  вернуть  регион  под  власть  Империума.  Два  легиона  вступают  в
ожесточённый  конфликт,  опустошивший  за  несколько  лет  десятки  миров  в  четырёх  населённых
секторах.  Патовая  ситуация  в  этом  противостоянии  завершается  после  того,  как  Тёмные  Ангелы
обрушивают свой арсенал запретного вооружения на Повелителей Ночи, превращая их в расколотый и
рассеянный легион.

007-008.М31: ТЕНЕВОЙ КРЕСТОВЫЙ ПОХОД

Примархи Лоргар и Ангрон возглавляют объединённый флот XVII легиона Несущих Слово и XII легиона
Пожирателей Миров в крестовом походе на истребление через Царство Ультрамар. Силы предателей
сжигают каждую планету, что встречается у них на пути, с целью полностью уничтожить владения
Ультрадесанта и отвлечь войска лоялистов от наступления магистра войны на Терру. Отдельные силы
XIII  легиона отчаянно удерживают последние рубежи средь руин разрушенных городов и развалин
крепостей на множестве миров, а число погибших достигает миллиардов. Во время боя тяжелораненый
Ангрон наполняется тёмными силами варпа и возносится, чтобы стать демоническим аватаром резни и
войны. В конечном итоге предатели будут вытеснены из пределов Ультрамара охваченным жаждой
мщения XIII легионом, оставив после себя опустошённое царство.

008.М31: КРОВЬ СРЕДЬ БЛЕДНЫХ ЗВЁЗД

Неизвестная  прежде  группа  Легионес  Астартес,  называющая  себя  Тёмным  Братством,  создаёт
собственную пиратскую империю на окраине Бледных Звёзд.  Это всего лишь одна группировка из
неизвестного числа так называемых «Чёрных Щитов», принявших узы нового братства и ведущих свои
собственные,  личные войны.  Они начинают долговременный конфликт с  отрядами охотников-убийц
Альфа-Легиона, которым поручено подавить любое сопротивление магистру войны. Аналогичные группы
легионеров-налётчиков станут причиной серьёзных сбоев в планировании Гором боевых действий на
протяжении всей эры Тьмы, вынуждая магистра войны выделять на их уничтожение силы, необходимые
для наступления на Терру.



008.М31: ПОКОРЕНИЕ ЭРЕЛЛИИ

Объединённая  боевая  группа  X  (Железные  Руки)  и  XVIII  легионов  (Саламандры)  осуществляет
вторжение на планету Эреллия, служащую местом сбора предателей. Перевооружавшиеся на планете
подразделения Детей Императора и Железных Воинов истребляются прямо на сборных плацах силами
вторжения лоялистов. После окончания конфликта Железные Руки начинают жестокое порабощение
человеческого населения планеты, в котором видят добровольных сторонников дела Гора. Последнее
астропатическое сообщение с Эреллии исполнено отчаяния и повествует о том, что Саламандры решили
остановить резню, вмешавшись в дела своих союзников, а также о вспыхнувших столкновениях между
силами лоялистов.

008-013.М31: ОСАДА БААЛА

Баал, родной мир легиона Кровавых Ангелов, осаждён силами Сынов Гора, Детей Императора и Тагматы
с предательского мира-кузницы Циклотрат. Поддержку гарнизону оказывают силы Разбитых легионов,
состоящие  из  уцелевших  в  резне  на  Исстване  V  и  разрозненных  элементов  Имперских  Кулаков.
Изолированные  от  остальной  части  Империума,  защитники  противостоят  двум  крупномасштабным
попыткам завоевания Баала и продолжают сопротивление вплоть до самых последних дней эры Тьмы.

009.М31: РОК МОЛЕХА

Гор командует объединёнными силами собственного легиона и Гвардии Смерти в ходе вторжения в
жизненно важный мир-крепость Молех. Его воинству противостоят подразделения Кровавых Ангелов и
Ультрадесантников,  а  также миллионы солдат  Имперской Армии.  Поддержку защитникам планеты
оказывают несколько манипул Легио Титаникус и множество рыцарских домов во главе с домом Девайн,
правителями  Молеха.  Гор  бросает  против  укрепившихся  лоялистов  всю  мощь  своего  легиона  в
массированной атаке бронетехники и пехоты,  при этом на рубеже атаки идут печально известные
Юстаэринские терминаторы. Мортарион и его Гвардия Смерти преодолевают упорное сопротивление
защитников Молеха, обрушив на них ужасающую мощь алхимического оружия и превращая всё, что
встало на пути XIV легиона, в отравленную жижу. Судьба планеты решается после того, как в самый
разгар финальной битвы дом Девайн неожиданно переходит под знамя магистра войны, решительно
переломив ситуацию против находящихся в затруднительном положении лоялистов.

010.М31: БИТВА ПРИ ПЛУТОНЕ

Альфа-Легион  сеет  смятение  и  хаос  в  Солнечной  системе,  проводя  диверсионные  операции,
запланированные  на  годы  вперёд.  Однако  их  истинная  цель  –  луна-крепость  Гидра,  крупная
астропатическая станция наблюдения на орбите Плутона,  которую они и атакуют превосходящими
силами. Имперские Кулаки начинают яростную контратаку, чтобы предотвратить падение Гидры, и в
залах космической станции разворачивается грозная битва. Исполненный праведной ярости примарх
Рогал  Дорн  со  своими  хускарлами  возглавляет  атаку  на  Альфария  и  его  элитных  Лернейских
терминаторов.  Примархи  сходятся  в  смертельной  схватке,  по  итогам  которой  Альфарий,  как
представляется,  убит Дорном,  а  вокруг сражающихся повелителей легионов вырастают целые горы
трупов их бойцов. После очевидной потери своего примарха Альфа-Легиону приходится отступить, и
флот Двадцатого легиона покидает пределы Солнечной системы. Несмотря на очевидное поражение
изменников, их пробные атаки с годами только усиливаются, проверяя на прочность оборону лоялистов



и в равной степени высасывая их ресурсы и воинов.

010-012.М31: СМЕРТЬ ТАЛЛАРНА

Талларн,  имперский  сборный  мир  беспрецедентной  важности,  подвергается  внезапному  удару  IV
легиона  Железных  Воинов.  По  приказу  примарха  Пертурабо  предатели  начинают  вирусную
бомбардировку, убивающую миллиарды жителей планеты и превращающие поверхность цветущего мира
в  отравленную  слизь.  Когда  воздух  трансформируется  в  непригодный  для  дыхания  туман  из
смертоносных  токсинов,  лоялисты  выходят  из  подземных  убежищ,  защищённые  герметичными
бронированными корпусами своих танков и сверхтяжёлых машин, дабы вступить в бой с предателями.
Разгорается  величайшее  танковое  сражение  в  истории  Империума,  массивные  бронетанковые
соединения и манипулы титанов уничтожают друг друга посреди покрытых шлаками и разлагающейся
органикой пустошей. Поскольку война в самых адских условиях, какие только можно себе представить,
даже не думает прекращаться,  конфликт привлекает силы лоялистов и предателей с доброй сотни
близлежащих миров. К тому времени, как Железных Воинов и их союзников окончательно изгоняют из
системы,  миллионы  трупов  и  обломков  боевых  машин  остаются  разбросанными  по  безжизненной
поверхности Талларна.

010-013.М31: ВЕЛИКАЯ РЕЗНЯ НА БЕТЕ ГАРМОНА

Гор прокладывает себе путь к Бете Гармона, наиболее прямому и стабильному варп-каналу к Солнечной
системе и  Терре.  В  ответ  на  это  вторжение Рогал Дорн отправляет  астропатические сообщения с
призывом для всех верноподданных сил, ранее отрезанных в северной части Империума, собраться в
скоплении Беты Гармона. Этот великий имперский сбор объединяет громадные силы лоялистов, готовых
биться против не менее впечатляющих армий магистра войны, и приводит к серии разрушительных
сражений, разворачивающихся в окружающих звёздных системах скопления на протяжении следующих
восьми  месяцев.  Миллиарды  солдат  Имперской  Армии  гибнут  во  время  кампании,  известной  как
Великая  Резня,  и  тысячи  титанов  с  обеих  сторон  уничтожают  друг  друга  в  ходе  так  называемой
Титаносмерти. В конечном итоге большая часть армий, вовлечённых в кровопролитную бойню на Бете
Гармона,  оказывается практически уничтожена,  и  по мере того,  как ход войны меняется в  пользу
предателей, сдерживающий тьму защитный кордон понемногу начинает трескаться. Легионы магистра
войны наконец-то прорываются сквозь оборону лоялистов и устремляются в горнило последней битвы за
Терру, пока Великая Резня продолжает бушевать по всему скоплению Беты Гармона.

012.М31: ВЫБРАКОВКА ВОЛКОВ НА ЯРАНТЕ

На Яранте III  Космические Волки отчаянно сопротивляются объединённым силам всех легионов,  с
которыми они сражались на протяжении многих лет, и которые теперь пришли свершить свою месть.
Под командованием первого капитана Абаддона элементы Сынов Гора, Пожирателей Миров, Альфа-
Легиона и возродившегося легиона Тысячи Сынов наносят тяжёлые потери Космическим Волкам. По
мере того, как шансы предателей на разгром сыновей Русса возрастают, Волки получают неожиданное
подкрепление в лице Корвуса Коракса и его Гвардии Ворона. Хотя лоялистам удаётся пробиться сквозь
ряды предателей, сокрушительные потери VI легиона за время этой кампании не позволяют Волкам
достичь Терры раньше воинства Гора.



012.М31: АКСАНДРИЙСКИЙ ИНДИДЕНТ

XV  легион  Тысячи  Сынов  нападает  на  мир  Аксандрия  IV,  расположенный  на  восточной  окраине
сегментума Соляр. Планету, некогда входившую в состав Проспериновой Империи Магнуса Красного,
защищает мощный гарнизон в составе Имперских Кулаков и воителей Легио Кустодес. Психические
предсказания  Тысячи  Сынов  позволяют  им  обойти  внешнюю  защиту  и  телепортировать  своих
легионеров прямиком в сердце единственной великой пирамиды на поверхности планеты. Внутри неё, в
тёмных коридорах и библиотечных хранилищах, разгорается жестокая битва, когда воины Тысячи Сынов
во главе с элитой из числа терминаторов Тайных Скарабеев сталкиваются с Имперскими Кулаками и
Кустодианской Стражей. Психическая атака Тысячи Сынов в конечном итоге вынуждает защитников
отступить на поверхность,  и прежде чем им удаётся организовать контратаку, колдуны XV легиона
исчезают  столь  же  внезапно,  как  и  появились,  телепортировавшись  вместе  с  разграбленными
инфоядрами,  внутри  которых  содержатся  запретные  знания,  вывезенные  с  Просперо  после  его
сожжения.

012-014.М31: ОСАДА ХТОНИИ

Хтония, родной мир XVI легиона Сынов Гора, находится под блокадой VII легиона, Имперских Кулаков, с
самого начала Великой Ереси. Планета слишком сильна, чтобы полностью завоевать её, не затрачивая
существенных сил,  необходимых где-нибудь  ещё,  и  она  остаётся  занозой в  боку  Империума.  Пока
магистр  войны  приближается  к  Солнечной  системе,  Имперские  Кулаки  отчаянно  обороняются  от
наступающих  флотов  Сынов  Гора,  стремящихся  прорвать  осаду  и  усилить  армии  магистра  войны
тысячами свежерождённых легионеров-индуктиев для последней атаки на Терру.

012-013.М31: ПОХОД АНГЕЛА СМЕРТИ

Примарх Лев Эль’Джонсон вместе со своим легионом Тёмных Ангелов начинают кампанию истребления
на  южных  окраинах  Галактики.  Запретное  с  давних  пор  оружие  темнейших  дней  Древней  Ночи
извлекается из арсеналов, и Тёмные Ангелы обрушивают свою ярость на предательские миры, один за
другим, оставляя за собой след из выжженных, мёртвых планет. Кемос и Барбарус, родные миры Детей
Императора и Гвардии Смерти соответственно, уничтожены в ходе мстительного крестового похода
Льва. Систематическое опустошение богатых ресурсами миров лишает магистра войны драгоценных
источников снабжения, необходимых для поддержания длительной осады Терры, так что Гор вынужден
ускорить своё запланированное вторжение в Солнечную систему.

013.М31: БИТВА ПРИ КАРЧЕРЕ

Робаут Гиллиман командует легионом Ультрадесанта в отчаянной попытке добраться до Терры прежде,
чем предатели  начнут  своё  наступление.  Он  собирает  все  встречающиеся  на  его  пути  средства  в
громадный флот, формируя боевую мощь, невиданную со времён первых дней Ереси Гора. Зная, что
Ультрадесантникам по пути к Солнечной системе придётся пройти через систему Карчера, магистр
войны приказывает Железным Воинам и предательским магосам Механикума закрепиться в её пределах
и задержать продвижение Гиллимана.  Втянутые в дорогостоящий конфликт с  Железными Воинами
бойцы XIII легиона широко используют свои роты разрушителей, чтобы одолеть укрепившихся врагов.
Хотя Ультрадесантникам удаётся одержать победу, в конечном итоге они задерживаются на достаточно
долгое время, чтобы лишиться возможности достичь Терры раньше армий мятежников.



014.М31: ОСАДА ТЕРРЫ НАЧИНАЕТСЯ

Флотские  силы  магистра  войны  пробиваются  сквозь  последние  укрепления  Солнечной  системы,
покоряют Луну и, наконец, достигают орбиты Терры. Окружённые со всех сторон, защитники Тронного
мира человечества взирают в небеса, потемневшие от громадной армады Гора.

13-го числа месяца Секундус первые бомбы обрушиваются на Терру.
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